
Lupi e Contadini
Sequenza del Moderatore:

È notte.
I Lupi aprano gli occhi e si riconoscano (solo la prima notte).
I Lupi chiudano gli occhi.
Le Guardie aprano gli occhi e si riconoscano (solo la prima notte).
Le Guardie chiudano gli occhi.
Il Mitomane apra gli occhi e mi indichi chi vuole imitare in questa partita (solo la seconda notte).
Il Mitomane chiuda gli occhi.
Il Veggente apra gli occhi e mi indichi di chi vuole conoscere l’identità.
Il Veggente chiuda gli occhi.
La Meretrice apra gli occhi e mi indichi chi vuole proteggere stanotte.
La Meretrice chiuda gli occhi.
Il Medium apra gli occhi e mi indichi di quale morto vuole vedere la carta (dalla seconda notte).
Il Medium chiuda gli occhi.
Il Guaritore apra gli occhi e mi dica se vuole guarire qualcuno (dalla seconda notte).
Il Guaritore chiuda gli occhi.
Il Gufo apra gli occhi e mi indichi chi vuole gufare.
Il Gufo chiuda gli occhi.
Il Vampiro apra gli occhi e mi indichi di chi vuole succhiare il sangue stanotte.
Il Vampiro chiuda gli occhi.
I Lupi aprano gli occhi e mi indichino chi vogliono sbranare.
I Lupi chiudano gli occhi.
È giorno.
Aprite tutti gli occhi.
Questa notte è morto... (nome della persona sbranata dai Lupi).

Giocatori 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

CONTADINO 6 6 6 6 6 6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

LUPO 2 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5 5 6

VEGGENTE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

MERETRICE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

INDEMONIATO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

SINDACO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

GUARDIA 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

MITOMANE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

MEDIUM 1 1 1 1 1 1 1 1

IMMORTALE 1 1 1 1 1 1 1

GUFO 1 1 1 1 1 1

GUARITORE 1 1 1 1

FIGLIO DI LUPI 1 1 1

VAMPIRO 1 1
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